> O préximo candidato avanga para se sentar na cadeira principal.

> O concorrente nao responde no tempo estabelecido:
- caso o concorrente ainda nao tenha utilizado a ajuda «Passar», esta é
automaticamente colocada em jogo. O concorrente usa obrigatoriamente
a sua ajuda «Passar», deixa o lugar em frente ao apresentador e vai sentar-se
no ultimo lugar da fila. O concorrente que esta na primeira cadeira vai
ocupar o lugar em frente ao apresentador e responder obrigatoriamente
a questao.
- caso a ajuda «Passar» ja tenha sido utilizada pelo concorrente anteriormente,
este é eliminado do jogo.
- O concorrente deci zer uma vez). O concorrente
abandona o lug candidato da primeira
cadeira avan savancam um lugar.
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FINALISSIMA
Os concorrentes ve gar na finalissima.
O apresentador lerd as pe € a accionar a campainha
devera responder dentro do li segundos. Se falhar a resposta,
sera eliminado. Passa-se a pergunta seguinte, podendo ocorrer as seguintes situagoes:

- Os concorrentes sao sucessivamente eliminados até haver um unico
concorrente em jogo que sera o vencedor;

- Se ao fim de quinze perguntas, houver mais do que um concorrente sem
respostas erradas, vencera aquele que tiver respondido acertadamente
ao maior nimero de perguntas;

- Havendo empate relativamente ao nimero de respostas certas, o desempate
é decidido através do sistema de morte subita.

- O vencedor da finalisssima recebera um cheque-prenda no valor de 50 €
(cinquenta euros).
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INSCRICAO REGULAMENTO

NOME

O concurso “Quem Sabe, Sabe!” é organizado pela Biblioteca Municipal Tomaz Ribeiro
e tem lugar no dia 31 de outubro de 2015, a partir das 15h.

Podem participar todas as criancas interessadas, entre os 8 e os 12 anos de idade.
E uma atividade sujeita a pré-inscricao, através do email biblioteca@cm-tondela.pt,

DATA DE NASCIMENTO do telefone 232811 110 ou do telemovel 9717 503 206, na pagina do Municipio em

www.cm-tondela.pt ou, pessoalmente, na Biblioteca Municipal de Tondela.

MORADA

Limite de inscri¢des: minimo - 12 criangas e maximo - 24 criangas

ENCARREGADO DE EDUCACAO

oncorrentes sentam-se em cadeiras designadas de 1 a 6.
jogadores é determinada por o lancamento de um dado. O
aior pontuacao escolhe a cadeira que vai ocupar e assim
0 concorrente que obteve a pontuacao mais baixa.
m do jogo tiver sido determinada, o candidato na cadeira 1 é
tar-se na cadeira principal em frente ao apresentador que explicara
as do concurso.
- Cada concorrente tem somente uma ajuda: «Passar», o que significa que os
concorrentes deverao tentar responder corretamente a pergunta ou passar. Os
concorrentes deverao responder as 15 perguntas dentro dos seguintes limites de tempo:
- 15 segundos para as perguntas 1-5

Eu, abaixo assinado, declaro que li e aceito todos os termos do regulamento, - 30 segundos para as perguntas 6-10
autorizando o meu educando, acima mencionado, a participar na iniciativa - 45 segundos para as perguntas 11-15
Quem Sabe, Sabe! - O tempo comeca a contar assim que a quarta possibilidade de resposta for revelada.
Mais informo que entregarei este boletim de inscricao a organizacdo da - Logo que o concorrente tiver visto a pergunta e as quatro respostas. Poderao
iniciativa, através de uma das formas disponiveis no regulamento. ocorrer as seguintes situagoes:

> O concorrente responde a pergunta dentro do tempo limite e avanca para a
préxima pergunta.

> O concorrente nao consegue acertar na resposta e é eliminado do jogo.
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DECLARACAO

Encarregado de Educacao



